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INTRODUCCION
AL MANEJO DE LA PALM Y EL PROGRAMA AURIGA
EN TOPOGRAFIA ESPELEOLOGICA

Por Antonio Alcala Ortiz

Para una mejor comprension del manejo de la Palm y del progranga Aur la
cavidad hasta su posterior descarga al PC, se expone, a continuacion, una deseripciéon d
Su uso que no intenta, en modo alguno, ser un tutorial del programa,Aque se
encuentra  perfectamente explicado en la péagina Web del autor

Esta introduccion, incluye:

Descargar e instalar Auriga en la Palm.

Configuracion de Auriga.

Manejo de la Palm y el Auriga en la cavidad.

Instalacion del conducto para auriga en el PC.

Descarga de los datos, a través del conducto, al PC.

Utilizacidn del programa de topografia espeleoldgica Visual topo

ouhwnE

1°- DESCARGAR E INSTALAR AURIGA EN LA PALM

Personalmente, yo tengo una Palm Acceca, modelo Meazura 1000,
muy compacta, viene muy bien preparada para golpes y se puede mojar
(pienso que, aunque algo cara, es muy buena para el manejo en la
cavidad). Por lo que la descripcion se refiere a ella. Si queabes lo que
es una Palm, clic en el siguiente enlace:

http://www.todoPalm.cl/aprendiendo/queesPalm.asp

Con nuestra Palm recién adquirida nos viene un disco de instalaci@elgmos de
instalar en el PC (solo hay que seguir las instruccionagjontinuacion incorporarle el
programa Auriga.

Auriga es un software gratuito de topografia de cavidades gaPalla OS, que esta
basado en gbroyecto originalde Martin Melzer de desarrollar una caja de captacion
(compas y clindmetro electronicos) apoyada por un software b&jo @& para la
recogida automatizada de lecturas topograficas. Los tralmjos al prototipo material
se interrumpieron en 2000 pero el desarrollo del software bajo Palse @a retomado
en mayo de 2002 con la iniciativa deic Le Blanc Desde 2003, un conducto
desarrollado poChristian Chéniepermite el intercambio by direccional de datos topo
entre Auriga y varios software de topografia de cavidades bajo PC.




El programa Auriga podemos descargarlo desde la siguiente direccion:

Que es la pagina del autor —Luc Le Blanc— y la encontraremasulti-lenguaje
(ingles, francés y espariol).

En la secciorbescargaencontramos gbrograma Auriga, que en la actualidad es la
version beta 0.35 del 11 de Abril de 20@®njunto completo (archivo zip de 920 Kb)
que incluye el software, la guia del usuario y 3 cavidades desti@tion: Fairy Cave,
exportada de Topo robot; Kiamika topografiada con Auriga en 2003 y Vorén@ad
de profundidad), exportada de Compass, pero parcialmente topografiada iganefur
2005.

También encontraremos l&Uia del usuarid (estupenda descripcion de Auriga en
castellano), y otro programa eAdrigacondiuctinstaller.exe’ que nos servira, como
veremos mas adelante, para descargar los datos, tomados en la cawidaariga,
desde la Palm al PC.

Una vez que tengamos el programa de auriga en el PC, lonmstada la Palm de la
siguiente manera:

Abrimos el acceso directo de la Palm Desktop. Aqui utilizo Iaiderde Software
Palm Desktop 4.1.4 (Gltima version disponible en espafiglhos aparece la siguiente
pantalla:

-Clic sobrelnstalacion rapida.
A continuacion, veremos en la pantalla la ventaniastalacion rapida de PalmOne



-AbrimosArchivo.

-Y hacemos clic sobr&gregar archivos.
Buscamos los ficheros siguientes que estan en la carpeta destioiajpie Auriga que
tenemos en el PE&ncontraremos 10 ficheros




Seleccionamos los 10 ficheros y hacemos clic sobber”
La entrega de Auriga consiste en 7 ficheros Palm OS:

aurigaes.- ejecutable Auriga en espaiiol.

aurigaEN_rsrc — recursos linguisticos de Auriga en inglés.

aurigaFR_rsrc — recursos linguisticos de Auriga en francés

grids.pdb - un conjunto de datum geodésicos

mathlib.prc - una libreria matematica y trigopnométrica ya utilizada por varias
calculadoras y otros programas de céalculo (podria encontrase ya en su Palm)
xprint.prc y xprint_system_library.prc - la libreria XPrint System, opcional,
pero requerida para imprimir.

Y 3 ejemplos de ficheros de cavidades (opcionales). Como dije antes, seleccionamos
los diez ficheros y le damos a abrir, apareciendo en la ventana de instalpician ra



-Una vez que tenemos los 10 ficheros metidos en la instala@pdar Auriga pasa a la
Palm cuando realicemos el HotSync (es decir, la sincronizacion entrenly BaPC).

2°- CONFIGURACION DE AURIGA .

-Arrancamos nuestf@alm, y aparece la siguiente pantalla:

— w Principal

© @ O

Agenda Auriga Eloc notas
e @ &
Calc Corren  Direcciones
SIS Tareaz
Ya encontramos instalado el Auriga en la Palm.
-ArrancamodAuriga
Auriga s un software protegida por g : :
derechos de autor por los que wo, el £Cual unidad de
autor, le concedo gratuitamente un longitude deberia usar
derecha de uso no exclusiv, :::;9:62:;::::;::““&‘!5 -
Ruriga se facilita "tal cual”, sin Nota que esta seleccion
ninguna garantia explicita o se puede cambiar luego o
irnplicita de ninguna claze. 5“"!:“:"!":_“ _":d“d":
cavidad individual.
Uszanda Auriga, Usted acepta que &l
Después tenemos que definir la medida de
Pulsamo#\tepto’ longitud, en nuestro casdi&tros”

-A continuacion ya encontramos instaladas las tres cavidades de demostraci

m w Cavidades  Todaz

Kiarnika
\aronja

-En la pantalla inicial de Auriga, donde aparecen las cavidades de ejemplo observam
los siguientes iconos:

Crea una nueva cavidad.

Suprime la Cavidad seleccionada.




Muestra la ventana visual y una visual de la cavidad seleccionada. Esta
ventana se usa para tomar y mostrar visuales de la cavidad.

Vemos la Topo de la cavidad seleccionada.

Muestra la lista de la cavidad, es decir, los datos de las visuales y los
resultados calculados.

Consulta y/o modifica las notas de la cavidad.

Ahora vamos a configurar Auriga para la nueva cavidad que vamos a topografiar:
-Pulsamos el icono déueva cavidad

Y automaticamente se nos abre:
-En primer lugar, la ventan®étalles'.
-A continuacion, y una vez configurada la anterior, la vent8esidtnes”.

2.1VENTANA DETALLES

En la ventana Detalles tenemos 4 pestafas:
- Cavidad.
- Estaciones.
- Calculos.
- Topo
2.1.1Pestafia Cavidad

En ella tenemos:

-Nombre: Aqui le damos el nombre de la nueva cavidad (limitado a 26 caracteres).
-Categoria: Es un desplegable donde podemos seleccionar la categoria de la cavidad y
modificarla.



-Seleccionar la casillaPUblica” para la toma de los datos (La casiliolo lectura” se

activa si no queremos modificar datos accidentalmente en cavidades ya togagyafia
-Longitud en m (desplegable metros o pies).

-Angulos en grados (desplegable grados sexagesimales —grados- o centesimales —grads
-Pendienteen grados (desplegable igual que en angulos) donde 0 es horizontal

-Destinac le ponemos —VisualTopo-(aparecera cuando descarguemos el
Aurigaconduit.exe en la PalDesktop como veremos mas adelante) y su version.
-Posicién(desplegable): UTM

-Datum (desplegable): WGS 1984

Ahora,sin guardar, tocamos lgestafia Estaciones

2.1.2-Pestafa Estaciones

Cavidod [SRNEE a

Formato: Caracteres
w 0-zA-20-3 i w a2 A-Z0-9

O Parte der. toma puntuacion

' Auto. deteccion de series

O Teclado alfabético

O Inicios de serie restringidos
aestaciénn® w1

& W I alazesion siguiente

Auto-increm.: w Afadir uno

[0k (Anar ) @

Definimos:
-Formato. Yo prefiero el 4.4 que permite 4 caracteres a ambos lados skparador
central, habitualmente un punto, que no cuenta.

A continuacion seleccionar en el desplegableedo de caracterepermitido para las
subpartes derecha e izquierda (en mi caso a-z A-Z 0-9).

PURREER] Estaciones a
Formato: caracteres

«|0-9 Wi w0z A-Z0-9

O \onna puntuacion
= cion de series
O ibético
O rie restringidos
a rwm T
a-zH-Z0-9 e
o T i siguiente

Auto-increm.: « Afadir unc

() (i) o

Y el separador central(en mi caso el punto)

Cavidod [SRNEE a
Formato: caracteres

w a-z A-Z -9 a-z A-Z2 0-9
O Parte der. | puntuacion
[ Auto.dete de series

O Teclado alf ico

O Inicios de serie restringidos
aestacionn® w1

& W I alazesion siguiente

Auto-increm.: w Afodir uno

[0k (Anar ) @




- No activoParte derecha toma de puntuaciorfes para escribir caracteres especiales).
-Activo Auto deteccion de series

-No activo Teclado alfabético (que abre el teclado alfabético para comenzar las
estaciones con letras).

-No activolnicio de serie restringidos.

-En Recorrido de visualegdesplegable), escojo “Ir a la sesidn siguiente”.

-En Auto-incrementacion del nombre de estacion (desplegable) escojo “Afiadir uno”.

Ahora, sin guardar, vamos agastafia Calculos

2.1.3Célculos.

-Activo Sesiones suplantan serigpara que los atributd3ibujar en la topoy Sumar

al desarrollode las sesiones suplanten a las series).

-Escalal:100 (donde 1cm: 1m, se usa para la ventana dibujar a escala).

-Error maximo de bucles1m.

-Activo Guardar XYZ calculadas (muestra la topo rapidamente aunque a costa de
consumir memoria).

-En Origen, anotamos la estacion de entrada de la cavidad. Si desactivamos XYZ=0 se
nos abre un desplegable donde podemos definir las coordenadas de la cavidad.

Podemos introducir los datos de longitud, latitud y altura.
-A continuacion ysin guardar nos vamos a lpestafia Topo.

2.1.4Topo.



-Parrilla: depende del desarrollo de la cavidad

-Activo Dimension automatica,para redimensionar automaticamente la parrilla cuando
su valor no permite dibujarla.

-No activocolor visual de las paredes

-Desarrollar, izquierda o derecha (es para el alzado desarrollado).

-Vertical: es la verticalidad de los alzados.

-Proyeccién es el angulo de proyeccién en el alzado proyectado.

A continuacién pulsamadSK.
Automaticamente nos lleva avdantana Sesiones

2.2-SESIONES

Esta ventana permite configurar las sesiones de topografia y sesrdai sesion activa.
Se abre automaticamente por la pestafia Instrumentos

2.2.14nstrumentos

Esta pestafia permite seleccionar los instrumentos que se van a usar, las unidades de
longitud, acimut y pendiente, asi como su calibracién.

La precision se usaria para repartir los errores de bucles por elhatgdetcierres de
bucles (no implementado).

Podemos definir dos juegos de instrumentos: el juego n° 1 se usa para las visuales
principales, mientras que el juego n° 2 nosotros lo usamos para las medidas inversas.

-Damosnombre a la sesién (facultativo).
-Longitud (desplegable) le ponemos: Cinta y m.
-Acimut (desplegable) con: Compas y grados (sexagesimales).



-Pendientes(desplegable) con: Clindbmetro y grados (sexagesimales) donde O es
Horizontal.

Ahora tocamos lgestafa Visuales

2.2.2Visuales

-Podemos damombre a la sesion (también nos aparece el nimero de visuales de la
sesion).

-Activo Dibujar para que las visuales de esta sesion sean mostradas en la topo.
-Bascular se activaria si queremos bascular esta sesién en la topo, ca&incass de

los alzados desarrollados.

-Activo Dimensiones de la galerigel programa me avisa a la hora de guardar la visual
si no hemos anotado las cuatro dimensiones de la estacion.

-Activo Llegada (se refiere a en que estacion estamos tomando las dimensiones
(izquierda, derecha, techo vy suelo). En VisualTopo las dimenssentsnan en la de
llegada. De todas formas ya en la ventana de trabajo, y mlaavisaial en particular,
tenemos la opcion de cambiar a la estacion de partida.

-Activo Directas, si las dimensiones de las galerias son visuales desde li@restac
partida.

-Declinacion, opcional.

-Activo Acimut y Pendientedirectos (tenemos la opcion de cambiarlos en cada visual)
y mostrar inversos (desplegable).

-Altitudes en metros.

Si queremos guardar esta configuracion para cualquier otra casadadenemos que
tocar la pestafa activa y aparecera esta ventana:
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Tocamos por defectd’ y vemos el siguiente dialogo:

Ahora podemos guardar por defecto esta configuracion para |figpestiava (en este
caso visuales).

-Ahora le damos &uardar y Hecho.

A continuacion aparece la ventana de Trabajo, que\éiti@na Visual

3-MANEJO DE LA PALM Y AURIGA EN LA CAVIDAD.

Nos encontramos en la ventana de toma de datos qu¥@stéaa Visual

Aqui tenemos una serie de iconos:
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Los botones de la parte inferior de la ventana permiten, de izquierda a derecha:

-guardar la visual en curso (este boton solo esta disponible si el contenido de la
ventana ha sido modificado)

-crear un nueva visual

- eliminar la visual en curso

-dibujar a escala en Auriga

-visualizar laTopo de la cavidad

-abrir la ventandista

-cerrar la base de datos de la cavidad y volvevaritanaPrincipal

-visualizar lanota asociada a la visual (en la ventana de edicién a toda pagina)

Como ya dije con antelacion, no pretendo realizar un tutorial sobre Apadgpie ya se
encuentra perfectamente explicado en la pagina del autor. Solafagnhtenas nociones
de su funcionamiento.

Antes de comenzar a introducir datos vamos a hablar gesledesen Auriga.

Las visuales son enlaces (fisicos o virtuales) entre un pagstdeiones. Auriga
diferencia 3 tipos de visuales:

1.

2.

Visual normal: son medidas fisicas entre una estacion de partida y otra de
llegada, dandole longitud, acimut, pendiente y las dimensiones dal&ia
(opcional).

Visual virtual: son visuales de longitud nula que enlazan dos estaciones juntas
(ejemplo: cuando se enlazan dos galerias o para registrdinmassiones del
comienzo de la cavidad)

Inicio de serie: son visuales virtuales que representan el inicio de una serie, su
uso en Auriga es facultativo.
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Nos encontramos en la boca de la cavidad, y comenzaremos definiendo la entaada. Pa
ello usaremos la visuaticio de serie(también podriamos comenzar con una VISUAL
VIRTUAL). Nos aparece:

-Aqui activamosViostrar serie y Sumar al desarrollo.
-TocamogPosicidny vemos:

-Observamos que aparece un desplegable en el que védimagaria posicior. Silo
marcamos:

Podemos escog®vGS 1984
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-Aqui enE definimos las coordenadas UTM de longitudNelas coordenadas UTM de
latitud, EnZona: la zona UTM y swso (en nuestro caso 30 S), y en el icono de
montafia la altitud.

-Nombramos lastacion de partiday a lade llegada que en este caso son la misma.
-Definimos las dimensiones

-lzquierda, distancia desde la estacién a la pared izquierda, en la parte izquierda de la
cruz que aparece en la pantalla.

-Derecha,distancia entre la estacion a la pared derecha, en la parte derechauzle la c
-Techq, distancia desde la estacion al techo, en la parte superior de la cruz.

-Suelg distancia desde la estacion al suelo, en la parte inferior de la cruz.

Las dimensiones de la galeria, para los que trabajen con Visual topo seran tomaados pa
la estacion de llegada porque asi se define en el manual de Visual Topo:

Version: 4.7 por Eric DAVID vtopo@free.fr

Direccién :230 Chemin du sous bois
73490 LA RAVOIRE -FRANCE-

Traduccion del francés por: Ana l. Santamaria y Lorenzo Saez
Grupo Espeleoldgico Niphargus (Burgos)

En su siguiente capitulo:
2.5.4. Latitudes (anchos) y alturas
“La columna Tzquierda" contiene los datos correspondientes al punto de llegada a la
pared izquierdan el sentido de ida de la visudla columna Derechd' la distancia
desde el punto de llegada a la pared derecha. Estos valores seran invedidase de
una visual inversa.

La columna Alto" contiene la distancia desde el punto de llegada al techo
(metros). La columnaSueld' la distancia desde el punto de llegada al su@jo, que
el punto de llegada suele estar a la altura de la luz del casdel topografo de
referencia y por tanto la medida al techo se hace desde ahiaymedida al suelo
también.
2.5.1 Estaciones
Se toman los datos de las estaciones de salida y llegadavidedhen las columnas
"Desde - Hasta En el caso del primer punto, los datos de las estaciones de salida y
llegada deben ser_idénticoéVer ejemplo). Los nombres (nimeros) de las estaciones
deben ser Unicos, es decir, que dos visuales no pueden llevar el misme& mombr
numeracion. Un dato de estacion no puede tener alguno de estosresirdcie * v
espacio:' Si no se ha tomado un punto de salida, se tomara en su lugar ehde tieg
la linea anterior. En caso de bloqueo, el nombre de la estacil@ya@al corresponde a
otro de llegada ya conocido, con lo que Visual Topo puede detectar audoneditie el
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error. Las visuales pueden ser tomadas en cualquier orden partiendn punto
conocido o desconocido.”

Una vez introducidos los datos

-Le damos al icono deGuardar y a continuacion le damos al icono Gesar
nueva visual

-Aparece una nueva ventana de trabajo, pero esta vez cdlisuabNormal que sera
de 1.0 a 1.1. pues se va incrementando automaticamente.

Aqui tomaremos desde 1.0 a 1.1 la longitud, el acimut y la pendiente

Los datos de anchura y altura lo tomaremos (recordemos)kstataon de llegadajue
en este caso es 1.1 (para ello tiene que estar su iconalactiu@ como recordamos ya
lo hicimos en la configuracion de Auriga en la pestaisales de la ventana
Sesionek

-Si el acimut y la pendiente se tomaran invertidos (es decir de 1.1 a 1.0) habria que
desactivar la opcién directo para el acimut y directa para la pendiente.
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-Como tenemos activado la opcidMdstrar inversos’ para acimut y pendiente en la
ventanasesionespestafiavisuales nos apareceran los inversos de estas mediciones en
la pantalla.

-Si queremos que aparezca también la longitud proyectada delzetives dicha
opcion en la ventan@referencias pestan&eneral.

Para ello tocamos ¢itulo de la ventana(que aqui corresponde con el nombre de la
cavidad.

Y se nos abre:

Ahora tocamo®pciones

Y podemos ver:

MarcamosPreferenciasy aparece la pestafenerd, donde encontramos la opcion de
activar longitud proyectada.

Ya tenemos los datos de la visual introducidos
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Una vez acabado, le damoguardar y después arear nueva visual
De esta forma vamos metiendo las diversas visuales
Dos palabras mas sobre el uso de Auriga para definir el uso del Asistente:

-ASISTENTE
Es un modo de toma de datos durante la topografia de la cavidactiyamos su
|cono) gue permite:
Crear una nueva visual vacia cada vez que se guarda una visuahdplia
auto-incrementacion.
Mostrar el teclado especializado de Auriga para la toma de datrelativos de
longitud, acimut, pendiente, dimensién izquierda, derecha, techo y suelo
(dependiendo de como se ha configurado).
Mostrar la topo
Apaga el aparato tras guardar la visual.
Las opciones del asistente se seleccionan en la pestafanfsisie la ventana
Preferencias.

4° y 5°-CARGA DE FICHEROS DE AURIGA DE LA
CAVIDAD DESDE LA PALM HACIA EL PC Y EL
PROGRAMA VISUAL TOPO.

-Para ello previamente tenemos que instalar un programa

AurigaConduitinstaller.exe (pulsar para descargar)
La version actual para Auriga es la 0.27

Actualmente, el conducto de Auriga es by direccional: puede exportarse desde Palm
hacia el PC y puede importarse desde el PC hacia el Palm; aunque en ocasiones no
puede hacer una sincronizacién completa (si hay cambios en ambos lados).

Esta version del conducto puede exportarse y importase hacia dos programas de
topografia usuale€ompassy Visual Topo. Otros formatos de fichero estaran
soportados en una futura version del conducto.

Y seguir los siguientes pasos:
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Se solicita un directorio de instalacion.

El fichero AurigaConduit.dll se copia en el directorioR#m Desktopdel PC

Si el Palm Desktop esta abierto, se solicita su cierre gpagael conducto se
registre (Se puede reiniciar Palm Desktop inmediatamente después).

El nombre del directorio de instalacion se guarda en el Registro de Windows.
Se copian unos ficheros en el directorio de instalacion se crean Jestduis.

El primer se denomina "system"; no deberia haber razén parkn.abtiro se
denomina "Intermediate” y contiene la version de XML de las leseatos de
la cueva de Auriga. (No hay razén para que la mayoria de losasswasian
alli.) El dltimo se denominarargetFiles” y contiene un subdirectorio por cada
software de destino actualmente listado en Auriga. Aqui es donde encontraremos
los archivos exportados, en el formato del software especificadocpdea
archivo en Auriga.

wn e

a s

En “TargetFiles” es donde se copiaran los archivos exportados de la Palm

Con el programa ya instalado, conectamos nuestra Palm al iP@i(€aso una
ACCECA modelo Meazura 1000)

Ahora deberemos sincronizar la transferencia de datos entre amboslopara el
-Abrir el acceso directo de nuestra Palm en el PC.

Seleccionar la pestaftdotSync.

-SeleccionaPersonalizar.
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Y sincronizar Auriga en el PC y la Palm, le damos$lachoy ya esta listo para recibir
los datos.

Recordemos que en la Palm tenemos que seleccionar como vimoscidigren la
pestafia DETALLES la opcidestino VisualTopo.

Podemos controlar lo que hace el conducto en cada operacién de HotSyna Yendo
ventana Personalizar de HotSync, en la cual podemos seleccionar "Auriga" y
haciendo clic sobr€ambiar, nos aparece:
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Esto trae la ventana principal de la configuracion del conducto dgaAiin la seccidn
superior de esta ventana esta una lista de las cuevas querggmédadas 0 exportadas.
Esta lista esta inicialmente vacia. Podemos agregar mamntalnentradas a ella,
haciendo clic sobrAdd.

Y después de una operacion de HotSync, todas las cuevas en su Pabtarapare
automaticamente en esa lista.

Si no hacemos nada para configurar la lista anterior, la operacion, que Issada e

todas las cuevas, es la especificada con los botones de radio dbapveirites
handheld; Handheld overwrites PC; Do nothing).
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Sin embargo, se puede elegir tener diverso comportamiento macaddad. Si
selecciona una cueva especifica de la lista y tecled "@ddoble-tecleo justo en el
nombre de la cueva), veremos la ventana "Auriga Sync Details".

En esa ventana, podemos especificar el nombre del archivo en Aleigmagmparejar
exactamente el nombre usado en su handheld); podemos seleccamtabrigpara este
archivo (éste eliminara la accion del defecto especificadta gpantalla anterior), y
también se puede especificar la trayectoria que lleve chivar en su PC
(mecanografiandola dentro o chasqueando en "Browse").

En File Format, podemos especificar el formato del archivo (en esta version, Compas
o VisualTopo) (esa accion elimina la seleccion hecha en Aurigsuehandheld).
Finalmente, podemos, también, especificar la convencion de los noddres
estaciones, a saber si utilizamos 8 caracteres (0 meno&dgpammbres de la estacion,

0 si deseamos utilizar serie y por lo tanto utilizar el fooni4,4". En éste ultimo caso,

se puede especificar un separador. Una vez se realizado lo amiacemos OK y se
vuelve de nuevo a la pantalla principal de la configuracion.

A continuaciéon nos vamos a nuestra Palm y pulsamos HOTSYNC (qudasargue
aparece en la pantalla inicial), se nos abre una nueva pastallal simbolito en el
centro y lo volvemos a pulsar con lo que se inicia la transferelec@datos desde la
Palm al PC.

Los archivos de la nueva cavidad topografiada los podremos encontradige@otes
en la carpeta “Target Files”, subcarpeta Visual topo del Palm Desktop .del PC

6°- INSTALAR YCONFIGURAR VISUAL TOPO

El programa Visual Topo, lo podemos descargar en Espafiol de la siguiente direccién

vtopo .free.fr/download.htm
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Ademas adjunto un archivo con el programa auto instalable y lasciristies en
Castellano en documento Word

-Ahora abrimos el programa VisualTopo y hacemos Archivo----Abfuscamos en
Archivos de programa la carpeta de la Palm---- subcafffsget files--- subcarpeta
Visual Topo---- la abrimos y ahi esta nuestra cavidad. La marcamosnpabri

-Ya tenemos nuestros datos de la Palm en el Visual Topo

-A continuacién tenemos que dar los datos de informacion generalcdeitiad. Para
ello nos vamos a la Pestafia Cueva---- abrimos Localizacion.

El comando Cueva - Localizaciori abre una ventana de dialogo donde se
pueden tomar informaciones de orden general sobre la cueva: Nomhkaecdeva,
nombre del Grupo, nombre del punto topografico que corresponde a la entrada, (o por
defecto) las coordenadas de a cueva y la proyecciéon utilizada.coordenadas
kilométricas X e Y se fijan automaticamente en el casaiaegulacion Aplicar). En
el caso de union, la ventah@uevd' nos deja visualizar los datos de cada cavidad.
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Escribimos el nombre, el grupo
Importante poner la estacion de entradade la cavidad

Coordenadas segun GPS
La proyeccion de nuestra zona, la mia en concreto es la que veis en la imagen.

Y validamos corDK

-Después debemos de colocar correctamente las MEDIDAS.
Para ello volvemos a la pestafia de CUEVA------ le damos a medidas yeaparec

Direcciones: directo, si son directas
Desniveles: directo, si son directas.
Anchuras: Tramo directo si son directas

- A continuacion ya podemos darle a calculo, después guardamos.
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En la pestaiia Documentos podemos encontrar ahora las diferentes opm®ones
representacion gréafica de la topografia.

Espero que os sea de utilidad.

Antonio Alcala Ortiz
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