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                              GRUPO ESPELEOLÓGICO G40 
                                     http://www.g40espeleo.com 
 

INTRODUCCIÓN  
AL MANEJO DE LA PALM Y EL PROGRAMA AURIGA 

EN TOPOGRAFÍA ESPELEOLÓGICA 
Por Antonio Alcalá Ortiz 

 
Para una mejor comprensión del manejo de la Palm y del programa Auriga en la 
cavidad hasta su posterior descarga al PC, se expone, a continuación, una descripción de 
su uso que no intenta, en modo alguno, ser un tutorial  del programa Auriga, que se 
encuentra perfectamente explicado en la página Web del autor 
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Esta introducción, incluye: 

1. Descargar e instalar Auriga en la Palm. 
2. Configuración de Auriga.  
3. Manejo de la Palm y el Auriga en la cavidad.  
4. Instalación del conducto para auriga en el PC.  
5. Descarga de los datos, a través del conducto, al PC.  
6. Utilización del programa de topografía espeleológica Visual topo 

 
1º- DESCARGAR E INSTALAR AURIGA EN LA PALM  

    Personalmente, yo tengo una Palm   Acceca, modelo Meazura 1000, 
muy compacta, viene muy bien preparada para golpes y se puede mojar 
(pienso que, aunque algo cara, es muy buena para el manejo en la 
cavidad). Por lo que la descripción se refiere a ella. Si quieres saber lo que 
es una Palm, clic en el siguiente enlace: 

 http://www.todoPalm.cl/aprendiendo/queesPalm.asp  

Con nuestra Palm recién adquirida nos viene un disco de instalación que debemos de 
instalar en el PC (solo hay que seguir las instrucciones) y a continuación incorporarle el 
programa Auriga. 

   Auriga es un software gratuito de topografía de cavidades para las Palm OS, que está 
basado en el proyecto original de Martín Melzer de desarrollar una caja de captación 
(compás y clinómetro electrónicos) apoyada por un software bajo Palm OS para la 
recogida automatizada de lecturas topográficas. Los trabajos sobre el prototipo material 
se interrumpieron en 2000 pero el desarrollo del software bajo Palm OS se ha retomado 
en mayo de 2002 con la iniciativa de Luc Le Blanc. Desde 2003, un conducto 
desarrollado por Christian Chénier permite el intercambio by direccional de datos topo 
entre Auriga y varios software de topografía de cavidades bajo PC. 
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El programa Auriga podemos descargarlo desde la siguiente dirección:  
�������������	
	���
�
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Que es la página del autor –Luc Le Blanc–  y la encontraremos en multi-lenguaje 
(ingles, francés y español). 
 En la sección Descarga encontramos el programa Auriga, que en la actualidad es la 
versión beta 0.35 del 11 de Abril de 2006. Conjunto completo (archivo zip de 920 Kb) 
que incluye el software, la guía del usuario y 3 cavidades de demostración: Fairy Cave, 
exportada de Topo robot; Kiamika topografíada con Auriga en 2003 y Voronja (récord 
de profundidad), exportada de Compass, pero parcialmente topografiada con Auriga en 
2005. 
 
También encontraremos la “Guía del usuario” (estupenda descripción de Auriga en 
castellano), y otro programa el “Aurigacondiuctinstaller.exe” que nos servirá, como 
veremos más adelante, para descargar los datos, tomados en la cavidad con Auriga, 
desde la Palm al PC. 
Una vez que tengamos el programa de auriga  en el  PC, lo instalamos en la Palm de la 
siguiente manera: 
 
Abrimos el acceso directo de la Palm Desktop. Aquí utilizo la versión de Software 
Palm Desktop 4.1.4 (última versión disponible en español)  y nos aparece la siguiente 
pantalla: 
 

 
 

-Clic sobre Instalación rápida. 
A continuación, veremos en la pantalla la ventana de Instalación rápida de PalmOne 
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-Abrimos Archivo. 
 

 
 
-Y hacemos clic sobre Agregar archivos. 
Buscamos los ficheros siguientes que están en la carpeta descomprimida de Auriga  que 
tenemos en el PC. Encontraremos 10 ficheros 
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Seleccionamos los 10 ficheros y hacemos clic sobre “Abrir”  

La entrega de Auriga consiste en 7 ficheros Palm OS: 

·  aurigaes. - ejecutable Auriga en español.  
·  aurigaEN_rsrc – recursos lingüísticos de Auriga en inglés.  
·  aurigaFR_rsrc – recursos lingüísticos de Auriga en francés 
·  grids.pdb - un conjunto de datum geodésicos  
·  mathlib.prc  - una librería matemática y trigonométrica ya utilizada por varias 

calculadoras y otros programas de cálculo (podría encontrase ya en su Palm).  
·  xprint.prc  y xprint_system_library.prc  - la librería XPrint System, opcional, 

pero requerida para imprimir.  

Y 3 ejemplos de ficheros de cavidades (opcionales). Como dije antes, seleccionamos 
los diez ficheros y le damos a abrir, apareciendo en la ventana de instalación rápida. 
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-Una vez que tenemos los 10 ficheros metidos en la instalación rápida, Auriga pasa a la 
Palm cuando realicemos el HotSync (es decir, la sincronización entre la Palm y el PC). 

2º- CONFIGURACIÓN DE AURIGA . 
 
-Arrancamos nuestra Palm, y  aparece la siguiente pantalla: 
 

 
Ya encontramos instalado el Auriga en la Palm. 
-Arrancamos Auriga 

 

 
                    Pulsamos “Acepto” 
 

 
Después tenemos que definir la medida de 
longitud, en nuestro caso “Metros” 

 
-A continuación ya encontramos instaladas las tres cavidades de demostración: 
 

 
 
-En la pantalla inicial de Auriga, donde aparecen las cavidades de ejemplo observamos 
los siguientes iconos: 

 
Crea una nueva cavidad. 

 

Suprime la Cavidad seleccionada. 
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Muestra la ventana visual y una visual de la cavidad seleccionada. Esta 
ventana se usa para tomar y mostrar visuales de la cavidad. 

 

Vemos la Topo de la cavidad seleccionada. 

 

Muestra la lista de la cavidad, es decir, los datos de las visuales y los 
resultados calculados. 

 
Consulta y/o modifica las notas de la cavidad. 

 
 
Ahora vamos a configurar Auriga para la nueva cavidad que vamos a topografiar: 
-Pulsamos el icono de Nueva cavidad. 
 

 
 
Y automáticamente se nos abre: 
-En primer lugar, la ventana “Detalles”. 
-A continuación, y una vez configurada la anterior, la ventana “Sesiones”. 
 
2.1-VENTANA DETALLES  
 
En la ventana Detalles tenemos  4 pestañas: 

- Cavidad. 
- Estaciones. 
- Cálculos. 
- Topo 

2.1.1-Pestaña Cavidad: 
 

 
 
En ella tenemos: 
-Nombre: Aquí le damos el nombre de la nueva cavidad (limitado a 26 caracteres). 
-Categoría: Es un desplegable donde podemos seleccionar la categoría de la cavidad y 
modificarla. 
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-Seleccionar la casilla “Pública”  para la toma de los datos (La casilla “Solo lectura” se 
activa si no queremos modificar datos accidentalmente en cavidades ya topografiadas). 
-Longitud en m (desplegable metros o pies). 
-Ángulos en grados (desplegable grados sexagesimales –grados- o centesimales –grads-
-Pendiente en grados (desplegable igual que en ángulos) donde 0 es horizontal 
-Destino: le ponemos –VisualTopo-(aparecerá cuando descarguemos el 
Aurigaconduit.exe en la PalDesktop como veremos más adelante) y su versión. 
-Posición (desplegable): UTM 
-Datum (desplegable): WGS 1984 
 
Ahora, sin guardar, tocamos la pestaña Estaciones 
 
2.1.2-Pestaña Estaciones: 
 

 
 
Definimos: 
-Formato. Yo prefiero el 4.4 que permite 4 caracteres a ambos lados de un separador 
central, habitualmente un punto, que no cuenta.  
A continuación seleccionar en el desplegable el juego de caracteres permitido para las 
subpartes derecha e izquierda (en mi caso a-z A-Z 0-9). 
 

 
 
Y el separador central (en mi caso el punto) 
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- No activo Parte derecha toma de puntuación (es para escribir caracteres especiales). 
-Activo Auto detección de series. 
-No activo Teclado alfabético (que abre el teclado alfabético para comenzar las 
estaciones con letras). 
-No activo Inicio de serie restringidos. 
-En Recorrido de visuales (desplegable), escojo “Ir a la sesión siguiente”. 
-En Auto-incrementación del nombre de estación (desplegable) escojo “Añadir uno”. 
 
Ahora, sin guardar, vamos a la pestaña Cálculos. 
 
2.1.3-Cálculos. 
 

 
 
-Activo Sesiones suplantan series (para que los atributos Dibujar en la topo y Sumar 
al desarrollo de las sesiones suplanten a las series). 
-Escala 1:100 (donde 1cm: 1m, se usa para la ventana dibujar a escala). 
-Error máximo de bucles 1m. 
-Activo Guardar XYZ calculadas (muestra la topo rápidamente aunque a costa de 
consumir memoria). 
-En Origen, anotamos la estación de entrada de la cavidad. Si desactivamos XYZ=0 se 
nos abre un desplegable donde podemos definir las coordenadas de la cavidad. 
 

                                                    
 
Podemos introducir los datos de longitud, latitud y altura. 
-A continuación y sin guardar nos vamos a la pestaña Topo. 
 
2.1.4-Topo. 
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-Parrilla:  depende del desarrollo de la cavidad 
-Activo Dimensión automática, para redimensionar automáticamente la parrilla cuando 
su valor no permite dibujarla. 
-No activo color visual de las paredes. 
-Desarrollar, izquierda o derecha (es para el alzado desarrollado). 
-Vertical : es la verticalidad de los alzados. 
-Proyección: es el ángulo de proyección en el alzado proyectado. 
 
A continuación pulsamos OK. 
 
Automáticamente nos lleva a la ventana Sesiones 
 
2.2-SESIONES 
 
Esta ventana permite configurar las sesiones de topografía y seleccionar la sesión activa. 
Se abre automáticamente por la pestaña Instrumentos 
 
2.2.1-Instrumentos 
 
Esta pestaña permite seleccionar los instrumentos que se van a usar, las unidades de 
longitud, acimut y pendiente, así como su calibración.  
La precisión se usaría para repartir los errores de bucles por el algoritmo de cierres de 
bucles (no implementado). 
 
Podemos definir dos juegos de instrumentos: el juego nº 1 se usa para las visuales 
principales, mientras que el juego nº 2 nosotros lo usamos para las medidas inversas. 
 

                                                 
 
-Damos nombre a la sesión (facultativo). 
-Longitud (desplegable) le ponemos: Cinta y m. 
-Acimut (desplegable) con: Compas y grados (sexagesimales). 
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-Pendientes (desplegable) con: Clinómetro y grados (sexagesimales) donde 0 es 
Horizontal. 
 
Ahora tocamos la pestaña Visuales 
 
2.2.2-Visuales 
 

 
 
-Podemos dar nombre a la sesión (también nos aparece el número de visuales de la 
sesión). 
-Activo Dibujar  para que las visuales de esta sesión sean mostradas en la topo. 
-Bascular se activaría si queremos bascular esta sesión en la topo, como es el caso de 
los alzados desarrollados. 
-Activo Dimensiones de la galería (el programa me avisa a la hora de guardar la visual 
si no hemos anotado las cuatro dimensiones de la estación. 
-Activo Llegada (se refiere a en que estación estamos tomando las dimensiones 
(izquierda, derecha, techo  y suelo). En VisualTopo las dimensiones se toman en la de 
llegada. De todas formas ya en la ventana de trabajo, y para cada visual en particular, 
tenemos la opción de cambiar a la estación de partida. 
-Activo Directas, si las dimensiones de las galerías son visuales desde la estación de 
partida. 
-Declinación, opcional. 
-Activo Acimut y Pendiente directos (tenemos la opción de cambiarlos en cada visual) 
y mostrar inversos (desplegable). 
 

 
 
-Altitudes en metros. 
 
Si queremos guardar esta configuración para cualquier otra cavidad, solo tenemos que 
tocar la pestaña activa y aparecerá esta ventana: 
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Tocamos “por defecto” y vemos el siguiente dialogo: 
 

 
 
Ahora podemos guardar por defecto esta configuración para la pestaña activa (en este 
caso visuales). 
-Ahora le damos a Guardar y Hecho. 
 
A continuación aparece la ventana de Trabajo, que es la Ventana Visual. 
 
 

3-MANEJO DE LA PALM Y AURIGA EN LA CAVIDAD.  
 
Nos encontramos en la ventana de toma de datos que es la Ventana Visual 
 

 
 
Aquí tenemos una serie de iconos: 
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Los botones de la parte inferior de la ventana permiten, de izquierda a derecha: 

-guardar la visual en curso (este botón sólo está disponible si el contenido de la 
ventana ha sido modificado)  

-crear un nueva visual  

- eliminar la visual en curso  

-dibujar  a escala en Auriga  

-visualizar la Topo de la cavidad  

-abrir la ventana Lista  

-cerrar la base de datos de la cavidad y volver a la ventana Principal   

-visualizar la nota asociada a la visual (en la ventana de edición a toda página)  

 
Como ya dije con antelación, no pretendo realizar un tutorial sobre Auriga, porque ya se 
encuentra perfectamente explicado en la página del autor. Solamente daré unas nociones 
de su funcionamiento. 
 
Antes de comenzar a introducir datos vamos a hablar de las visuales en Auriga. 
 
Las visuales son enlaces (físicos o virtuales) entre un par de estaciones. Auriga 
diferencia 3 tipos de visuales: 

1. Visual normal: son medidas físicas entre una estación de partida y otra de 
llegada, dándole  longitud,  acimut,  pendiente y las dimensiones de las galería 
(opcional). 

2. Visual virtual:  son visuales de longitud nula que enlazan dos estaciones juntas 
(ejemplo: cuando se enlazan dos galerías o para registrar las dimensiones del 
comienzo de la cavidad) 

3. Inicio de serie: son visuales virtuales que representan el inicio de una serie, su 
uso en Auriga es facultativo. 

 
 
 



 13 

Nos encontramos en la boca de la cavidad, y comenzaremos definiendo la entrada. Para 
ello usaremos la visual Inicio de serie (también podríamos comenzar con una VISUAL 
VIRTUAL). Nos aparece: 
 

 
 
-Aquí activamos Mostrar serie y Sumar al desarrollo. 
-Tocamos Posición y vemos: 
 

 
 
-Observamos que aparece un desplegable en el que vemos: “Ninguna posición”. Si lo 
marcamos: 
 

 
 
Podemos escoger WGS 1984 
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-Aquí en E definimos las coordenadas UTM de longitud, en N las coordenadas UTM de 
latitud, En Zona: la zona UTM y su uso (en nuestro caso 30 S),  y en el icono de 
montaña la altitud. 
-Nombramos la estación de partida y a la de llegada, que en este caso son la misma.  
-Definimos las dimensiones 
 

 
 
-Izquierda, distancia desde la estación a la pared izquierda, en la parte  izquierda de la 
cruz que aparece en la pantalla. 
-Derecha, distancia entre la estación a la pared derecha, en la parte derecha de la cruz. 
-Techo, distancia desde la estación al techo, en la parte superior  de la cruz.  
-Suelo, distancia desde la estación al suelo, en la parte inferior de la cruz.  
 
Las dimensiones de la galería, para los que trabajen con Visual topo serán tomados para 
la estación de llegada porque así se define en el manual de Visual Topo: 
 

Versión: 4.7   por    Eric DAVID  vtopo@free.fr 
 

Dirección : 230 Chemin du sous bois 
                 73490  LA RAVOIRE            -FRANCE- 
 
Traducción del francés por:   Ana I. Santamaría   y   Lorenzo Sáez 
 

Grupo Espeleológico Niphargus (Burgos) 
 

En su siguiente capítulo: 
2.5.4. Latitudes (anchos) y alturas 
“La columna "Izquierda" contiene los datos correspondientes al punto de llegada a la 
pared izquierda en el sentido de ida de la visual. La columna "Derecha" la distancia 
desde el punto de llegada a la pared derecha. Estos valores serán invertidos en el caso de 
una visual inversa.  
 La columna "Alto" contiene la distancia desde el punto de llegada al techo 
(metros). La columna "Suelo" la distancia desde el punto de llegada al suelo. Ojo, que 
el punto de llegada suele estar a la altura de la luz del casco del topógrafo de 
referencia y por tanto la medida al techo se hace desde ahí y la medida al suelo 
también. 
2.5.1 Estaciones 
Se toman los datos de las estaciones de salida y llegada de la visual en las columnas 
"Desde - Hasta". En el caso del primer punto, los datos de las estaciones de salida y 
llegada deben ser idénticos. (Ver ejemplo). Los nombres (números) de las estaciones 
deben ser únicos, es decir, que dos visuales no pueden llevar el mismo nombre o 
numeración. Un dato de estación no puede tener alguno de estos caracteres: ": , ; * y 
espacio". Si no se ha tomado un punto de salida, se tomará en su lugar el de llegada de 
la línea anterior. En caso de bloqueo, el nombre de la estación de llegada corresponde a 
otro de llegada ya conocido, con lo que Visual Topo puede detectar automáticamente el 
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error. Las visuales pueden ser tomadas en cualquier orden partiendo de un punto 
conocido o desconocido.”  
 
Una vez introducidos los datos  
 

 
 

-Le damos al icono de  Guardar  y a continuación le damos al icono de Crear 

nueva visual  

-Aparece una nueva ventana de trabajo, pero esta vez con una Visual Normal que será 
de 1.0 a 1.1. pues se va incrementando automáticamente. 

 

 
Aquí tomaremos desde 1.0 a 1.1 la longitud, el acimut y la pendiente 
Los datos de anchura y altura lo tomaremos (recordemos) en la estación de llegada que 
en este caso es 1.1 (para ello tiene que estar su icono activado, que como recordamos ya 
lo hicimos en la configuración de Auriga en la pestaña visuales de la ventana 
Sesiones). 
 

 
 
-Si el acimut y la pendiente se tomaran invertidos (es decir de 1.1 a 1.0) habría que 
desactivar la opción directo para el acimut y directa para la pendiente. 
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-Como tenemos activado la opción “Mostrar inversos” para acimut y pendiente en la 
ventana sesiones, pestaña visuales, nos aparecerán los inversos de estas mediciones en 
la pantalla. 
-Si queremos que aparezca también la longitud proyectada debemos activar dicha 
opción en la ventana Preferencias, pestaña General. 
Para ello tocamos el título de la ventana (que aquí corresponde con el nombre de la 
cavidad. 
 

               Y se nos abre:   
 
 
Ahora tocamos Opciones 
 

            Y podemos ver:   
 
Marcamos Preferencias y aparece la pestaña General, donde encontramos la opción de 
activar longitud proyectada. 
 

 
 
Ya tenemos los datos de la visual introducidos 
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Una vez acabado, le damos a guardar y después a crear nueva visual. 
 
De esta forma vamos metiendo las diversas visuales   
 
Dos palabras más sobre el uso de Auriga para definir el uso del Asistente: 
 
-ASISTENTE 
Es un modo de toma de datos durante la topografía de la cavidad (si activamos su 
icono), que permite: 

·  Crear una nueva visual vacía cada vez que se guarda una visual aplicando la 
auto-incrementación. 

·  Mostrar el teclado especializado de Auriga para la toma de datos correlativos de 
longitud, acimut, pendiente, dimensión izquierda, derecha, techo y suelo 
(dependiendo de cómo se ha configurado). 

·  Mostrar la topo 
·  Apaga el aparato tras guardar la visual. 

Las opciones del asistente se seleccionan en la pestaña Asistente de la ventana 
Preferencias.  
 
 
 

4º y 5º-CARGA DE FICHEROS DE AURIGA DE LA 
CAVIDAD DESDE LA PALM HACIA EL PC Y EL 
PROGRAMA VISUAL TOP0.  
 
-Para ello previamente tenemos que instalar un programa 
 
AurigaConduitInstaller.exe (pulsar para descargar). 
La versión actual para Auriga es la 0.27. 

Actualmente, el conducto de Auriga es by direccional: puede exportarse desde Palm 
hacía el PC y puede importarse desde el PC hacía el Palm; aunque en ocasiones no 
puede hacer una sincronización completa (si hay cambios en ambos lados).  

Esta versión del conducto puede exportarse y importase hacía dos programas de 
topografía usuales: Compass y Visual Topo. Otros formatos de fichero estarán 
soportados en una futura versión del conducto. 

Y seguir los siguientes pasos: 
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1. Se solicita un directorio de instalación.  
2. El fichero AurigaConduit.dll se copia en el directorio de Palm Desktop del PC 
3. Si el Palm Desktop está abierto, se solicita su cierre para que el conducto se 

registre (Se puede reiniciar Palm Desktop inmediatamente después).  
4. El nombre del directorio de instalación se guarda en el Registro de Windows.  
5. Se copian unos ficheros en el directorio de instalación se crean 3 subdirectorios. 

El primer se denomina "system"; no debería haber razón para abrirlo. Otro se 
denomina "Intermediate" y contiene la versión de XML de las bases de datos de 
la cueva de Auriga. (No hay razón para que la mayoría de los usuarios vayan 
allí.) El último se denomina "TargetFiles" y contiene un subdirectorio por cada 
software de destino actualmente listado en Auriga. Aquí es donde encontraremos 
los archivos exportados, en el formato del software especificado para cada 
archivo en Auriga. 

 
En “TargetFiles” es donde se copiarán los archivos exportados de la Palm 
 
Con el programa ya instalado, conectamos nuestra Palm al PC (en mi caso una 
ACCECA modelo Meazura 1000)  
Ahora deberemos sincronizar la transferencia de datos entre ambos, para ello: 
-Abrir el acceso directo de nuestra Palm en el PC. 
Seleccionar la pestaña  HotSync. 
 

 
 
-Seleccionar Personalizar. 
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Y sincronizar Auriga en el PC y la Palm, le damos a Hecho y ya está listo para recibir 
los datos. 
Recordemos que en la Palm tenemos que seleccionar como vimos al principio en la 
pestaña DETALLES  la opción destino   VisualTopo. 
 

 Podemos controlar lo que hace el conducto en cada operación de HotSync yendo a la 
ventana "Personalizar" de HotSync, en la cual  podemos seleccionar "Auriga" y 
haciendo clic sobre Cambiar, nos aparece:  
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Esto trae la ventana principal de la configuración del conducto de Auriga. En la sección 
superior de esta ventana está una lista de las cuevas que serán importadas o exportadas. 
Esta lista está inicialmente vacía. Podemos agregar manualmente entradas a ella, 
haciendo clic sobre Add. 

 

 Y después de una operación de HotSync, todas las cuevas en su Palm aparecerán 
automáticamente en esa lista.  

 Si  no hacemos nada para configurar la lista anterior, la operación, que será realizada en 
todas las cuevas, es la especificada con los botones de radio abajo (PC overwrites 
handheld; Handheld overwrites PC; Do nothing).  
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Sin embargo, se puede elegir  tener diverso comportamiento para cada cavidad. Si  
selecciona una cueva específica de la lista y  teclea "Edit" (o doble-tecleo justo en el 
nombre de la cueva), veremos la ventana "Auriga Sync Details". 

 

 En esa ventana, podemos especificar el nombre del archivo en Auriga (debe emparejar 
exactamente el nombre usado en su handheld);  podemos seleccionar la acción para este 
archivo (éste eliminará la acción del defecto especificada en la pantalla anterior), y 
también se puede especificar la trayectoria que lleve al archivo en su PC 
(mecanografiándola dentro o chasqueando en "Browse").  

En File Format, podemos especificar el formato del archivo (en esta versión, Compass 
o VisualTopo) (esa acción  elimina la selección hecha en Auriga en su handheld). 
Finalmente,  podemos, también, especificar la convención de los nombres de las 
estaciones, a saber si  utilizamos 8 caracteres (o menos) para los nombres de la estación, 
o si  deseamos utilizar serie y por lo tanto utilizar el formato "4,4". En éste último caso, 
se puede especificar un separador. Una vez se realizado lo anterior, hacemos OK y se 
vuelve de nuevo a la pantalla principal de la configuración. 

 
A continuación nos vamos a nuestra Palm y pulsamos HOTSYNC (que es un icono que 
aparece en la pantalla inicial), se nos abre una nueva pantalla con el simbolito en el 
centro y lo volvemos a pulsar con lo que se inicia la transferencia de datos desde la 
Palm al PC. 
Los archivos de la nueva cavidad topografiada los podremos encontrar como dije antes 
en la carpeta “Target Files”, subcarpeta Visual topo del Palm Desktop del PC. 
 
 
 

 6º- INSTALAR  YCONFIGURAR VISUAL TOPO  
 
 
El programa Visual Topo, lo podemos descargar en Español de la siguiente dirección 
 
vtopo .free.fr/download.htm 
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Además adjunto un archivo con el programa auto instalable y las instrucciones en 
Castellano en documento Word  
 

 
-Ahora abrimos el programa VisualTopo y hacemos Archivo----Abrir----buscamos en 
Archivos de programa la carpeta de la Palm----  subcarpeta Target files--- subcarpeta 
Visual Topo---- la abrimos y ahí está nuestra cavidad. La marcamos y abrimos. 
 
-Ya tenemos nuestros datos de la Palm en el Visual Topo 
 
 
-A continuación tenemos que dar los datos de información general de la cavidad. Para 
ello nos vamos a la Pestaña Cueva---- abrimos Localización. 
 

 

 
 
 El comando "Cueva - Localización" abre una ventana de diálogo donde se 
pueden tomar informaciones de orden general sobre la cueva: Nombre de la cueva, 
nombre del Grupo, nombre del punto topográfico que corresponde a la entrada, (o por 
defecto) las coordenadas de a cueva y la proyección utilizada. Las coordenadas 
kilométricas X e Y se fijan automáticamente en el caso de triangulación (Aplicar ). En 
el caso de unión, la ventana " Cueva"  nos deja visualizar los datos de cada cavidad. 
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Escribimos el nombre, el grupo 
Importante poner la estación de entrada  de la cavidad 
Coordenadas según GPS 
La proyección de nuestra zona, la mía en concreto es la que veis en la imagen. 
Y validamos con OK 
 
-Después debemos de colocar correctamente las MEDIDAS. 
Para ello volvemos a la pestaña de CUEVA------le damos a medidas y aparece: 

 
 
Direcciones: directo, si son directas 
Desniveles: directo, si son directas. 
Anchuras: Tramo directo si son directas 
 
 
- A continuación ya podemos darle a cálculo, después guardamos.  
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En la pestaña Documentos podemos encontrar ahora las diferentes opciones de 
representación gráfica de la topografía. 
 
 
 
Espero que os sea de utilidad. 
 
Antonio Alcalá Ortiz 


